
 
 
 

Розділ «Імпорт» конструктору Kronas Master 3D 
 

Kronas Master 3D підтримує імпорт з наступних джерел: 
 з Базис-Мебляр; 
 попередньої версії конструктора Кronas Master; 
 з сервіса GibLab. 

 
Щоб імпортувати проєкт, натискаємо на “Імпорт”.  
 

 
 

 

Імпорт проєктів з “Базис-Мебляр”. 
 

 Конвертер призначений для експорту деталей з проєктів, створених програмою 
Базис-Мебляр, у формат KronasMaster 3D. 

 

 
 

 



 
 

Встановлення скрипта:  
 
Завантажити архів з файлом скрипта. Розпакувати файл скрипту в папку скриптів 

Базис-Мебляра "\Scripts\Импорт-экспорт", розташування файлів скриптів Базис-
Мебляра можна дізнатися через меню "Налаштування -> Параметри -> Шляхи до файлів 
-> Файли скриптів" 

 
Після установки скрипта в програмі Базис-Мебляра з'явиться пункт меню "Скрипти 

-> Імпорт-експорт -> Експорт в Кронас-Майстер". 
 

 

 

 
 

 

  



 
 

Інструкція з імпорту в Базис-Мебляр бази даних матеріалів та 
кромок Кронас 

 
Завантажити архів з файлом бази даних. 
 

 

 



 
 

Розпакувати файл XML з базою даних матеріалів та кромок Кронас на локальний 
диск. У програмі Базис-Мебляр відкриваємо базу матеріалів, “Налаштування – База 
матеріалів”. У вікні "База матеріалів та комплектуючих" вибираємо “Файл - Імпорт 
номенклатури - з XML”, вказуємо шлях до файлу XML на комп'ютері. У розділі 
"Перевіряти унікальність матеріалу" вибираємо "за артикулом та найменуванням", у 
розділі "Імпортовані матеріали які є в базі" вибираємо дію, яку необхідно виконати при 
збігу номенклатури (пропустити або замінити). 

 



 
 

 
 

 
 



 
 

Імпорт проєктів з попередньої версії конструктора Кronas Master 
(service.kronas.com.ua) 

 
Ви можете імпортувати файл проєкту із розширенням KRONAS, отриманий з 

сервісу з попередньої версії конструктора Кronas Master (service.kronas.com.ua). 
 
 

 
 

Імпорт проєктів з сервіса “GibLab” 
 
Також є можливість імпортувати файл проєкту із розширенням PROJECT або XML, 

отриманого з сервісу "GibLab". 
 
 

 
 
 
 

 


